
どう使うと
うまくいく？

しらべる・コオロギの鳴くしくみ

・アホウドリの翼と
チョウの羽

・セミの鳴くしくみ

使う場面を想定する

整理しよう
頭の中で手順をたどる

フローチャートで整理する
・フローチャート

・マイクロビットの
使い方

・学校で実験

使う場面を想定する

ためしてもらって気づく

使い
心地は？

みつける

つくって
みよう

ためして
みよう！

ためして
くらべよう！

トライアル
＆エラー

つくる ためす

大きな音で
忘れものをお知ら

せ！

小さくつくったら
・・・あれれ？

自動で音を鳴らす
には？

・ムカデ型ロボット
・ハニカム構造、

チーターとデザイン
・くちばしとカヌー

つくるものは　
　これに決定！

音を鳴らして

知らせてくれる

ものはどう？

写真も動画も

有効だ！

キミは今
どこにいる？

このマップと

見比べながら進もう！

トライアル
＆エラー

何度も
やってみることで
よくなっていくよ

今回は

マイクロビットを

使うよ

ものづくりで
こまったを解決する ！

ない！
ない！

あった！！

専門家は
どうしている？

プログラミング
してみよう！

いきものを
ヒントにするとは？

ヒントになる
いきものは？

忘れものを
防ぐには？

生きもの を
ヒント に！！生きもの を
ヒント に！！

https://www2.nhk.or.jp/school/movie/clip.cgi?das_id=D0005320710_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/bangumi.cgi?das_id=D0005180445_00000#in=427&out=455
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/clip.cgi?das_id=D0005320711_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/bangumi.cgi?das_id=D0005180444_00000#in=351&out=476
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/clip.cgi?das_id=D0005300427_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/clip.cgi?das_id=D0005320713_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/clip.cgi?das_id=D0005320712_00000
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/bangumi.cgi?das_id=D0005180444_00000#in=104&out=185
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/bangumi.cgi?das_id=D0005180445_00000#in=171&out=261

