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  はじめに

毎年6月にNHKが実施している「全国個人
視聴率調査」の結果によると，2011年は，小
学生（7歳～ 12歳）がよく見る番組の上位10
本のうち6本がアニメ番組であり，この傾向は
過去5年間ほぼ変わっていない（表1）。また，
同時期に放送されていたアニメ番組の放送本
数と視聴率の推移をみると（表2），2011年の
アニメの放送本数は90本であるが，全体視聴
率，小学生の平均視聴率はともに，長期的に
は減少傾向にあることがわかる。

これらのことから，小学生がアニメ好きであ
ることは変わらないが，現代の小学生はアニメ
をバラエティやドラマ，音楽など様 な々番組のな
かの1つのジャンルととらえており，以前ほど特
別なものではなくなっている。それでは，どの
ようなアニメ番組が現代の子どもたちに選ばれ
ているのだろうか。

本レポートでは1986年から5年に1度，継続
して実施している「アニメの内容分析」の2011
年の結果から，現在放送されているアニメ番組
の現状を把握する。また，過去5回の結果と比

較することで，アニメ番組の内容の変化の有無
について検証する。さらに，「NHK全国個人視
聴率調査」の視聴率データを用いて，子どもた
ちがどのようにアニメを見ているかについても考
察してゆきたい。

  １ アニメ番組の内容分析の方法

アニメ番組の内容分析の手順は以下のとおり
である。まず，2011年6月の「全国個人視聴率
調査」の調査期間（6月6日（月）～ 12日（日））
に放送されたNHK，民放のアニメ番組42本
を，すべてビデオに収録する。

収録したビデオテープを見ながら，舞台とな
る時代や場所，主人公のキャラクター，ストー
リーの基調，メインテーマなどから，設定した
30の構成要素が，そのアニメ番組に含まれる
かどうかを，番組ごとに判断（コーディング）し
てゆく。ちなみに，30の構成要素については，
1986年の1回目の分析時に使用したものを継続
して使用している。

具体的には，表3のような形式の紙を用意し，
1つの番組に対し最低でも2名の学生コーダーが
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要素の有無を吟味し注），認められれば○をつけ
てゆく。意見がわかれた際はコーダーの人数を
増やし，議論の上，決定する。また各要素の量

（多少）は問わず，あくまで有無だけで判断する。
以下，使用している30の要素について紹介

する。

◆コーディングする構成要素（30 個）の紹介

（1）舞台となる時代や場所（11 要素）

時代区分…	現代，未来，過去，時代不明

場所………	日本，外国，宇宙，架空の場，

	 都市・町，いなか，自然の中

表 1　7 ～ 12 歳のよく見た番組（関東）

表 2　アニメ放送本数の推移とアニメ番組平均視聴率（関東）

2009 年　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　 （％）
日 18：30 フジ サザエさん 43
金 19：00 朝日 ドラえもん 42
金 19：30 朝日 クレヨンしんちゃん 38
日 18：00 フジ ちびまる子ちゃん 33
木 19：00 東京 ポケットモンスター DP 31
土 21：00 NTV ザ・クイズショウ 26
日 19：58 NTV 世界の果てまでイッテＱ！ 25
火 21：00 フジ アタシんちの男子 24
水 19：26 東京 イナズマイレブン 23
月 19：00 フジ ネプリーグ 21

2009 年 6 月全国個人視聴率調査

2008 年　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　 （％）
金 19：30 朝日 クレヨンしんちゃん 50
金 19：00 朝日 ドラえもん 46
日 18：30 フジ サザエさん 40
水 19：57 フジ はねるのトびら 31
日 18：00 フジ ちびまる子ちゃん 29
日 7：30 東京 ポケモンサンデー 23
水 19：00 フジ クイズ！ヘキサゴンⅡ 20
水 7：05 東京 おはスタ２部 19
月 19：00 フジ ネプリーグ 18
火 19：00 東京 ミリオン家族 17

2008 年 6 月全国個人視聴率調査

2007 年　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　 （％）
金 19：00 朝日 ドラえもん 39
日 18：30 フジ サザエさん 39
日 18：00 フジ ちびまる子ちゃん 38
金 19：30 朝日 クレヨンしんちゃん 35
木 19：00 東京 ポケットモンスター DP 33
月 19：30 NTV 名探偵コナン 28
木 19：30 東京 NARUTO 疾風伝 25
土 21：00 NTV 喰いタン２ 24
土 19：00 フジ 脳内エステ IQ サプリ 24
土 22：00 NTV エンタの神様 21

2007 年 6 月全国個人視聴率調査

2011 年　　　　　　　　　　　　　■はアニメ番組　 （％）
金 19：00 朝日 ドラえもん 44
金 19：30 朝日 クレヨンしんちゃん 41
日 18：30 フジ サザエさん 31
日 21：00 フジ ドラマ・マルモのおきて 30
日 19：58 NTV 世界の果てまでイッテＱ！ 25
土 19：00 NTV 天才！志村どうぶつ園 SP 24
日 7：03 東京 ポケモンスマッシュ！ 23
金 20：00 朝日 ミュージックステーション 23
木 19：00 東京 ポケモンベストウィッシュ 22
日  9：30 フジ ワンピース 21

2011 年 6 月全国個人視聴率調査

2010 年　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　 （％）
土 21：00 NTV 怪物くん・最終回　 37
日 18：30 フジ サザエさん　 31
金 19：00 朝日 ドラえもん　 28
木 19：00 東京 ポケットモンスター DP 28
金 19：30 朝日 クレヨンしんちゃん　 28
日 18：00 フジ ちびまる子ちゃん　 27
水 19：00 東京 毎日かあさん　 24
火 19：30 朝日 怪談レストラン・最終回 24
土 19：00 NTV 天才！志村どうぶつ園 23
水 19：26 東京 イナズマイレブン 23

2010 年 6 月全国個人視聴率調査

2011 年 2010 2009 2008 2007 2006 2005 2004 2003 2002

番組本数 90本 107 109 108 95 102 93 96 111 79

全体視聴率 1.6％ 1.6 1.6 1.5 1.6 1.4 1.7 1.9 2.0 2.0

小学生視聴率 6％ 7 6 6 7 7 10 12 13 12
2002 〜 2011 年 6 月全国個人視聴率調査
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（2）主人公のキャラクター（6 要素）

闘争…敵に向かう気持ちだけでなく，「メタル
ファイト ベイブレード 4D」のようにベー
ゴマの技術の開拓に挑戦するなど，新し
いことに挑む勇気や情熱も含める

愛情…「とっとこハム太郎でちゅ」のハム太郎
のように，友人やほかの登場人物（動物）
に対し愛情深い性格

明朗…「ちびまる子ちゃん」のような明るく活発
な性格

ひょうきん…「忍たま乱太郎」の乱太郎のよう
な，どじでひょうきんな性格

変身…主人公自身が変身する場合に加え，「名
探偵コナン」のコナンのように必要な時
に特殊な能力を使うことができる場合も
含める

平凡・安穏…「ドラえもん」ののび太のように何
の変哲もない普通の性格

（3）メインテーマ（9 要素）

ほのぼのとした笑い…日常生活の中で見かける
ような暖かい笑いがあること

ドタバタした動き…いわゆるドタバタ喜劇に代表
されるようなもの

戦い…侵略者などの敵との戦いだけでなく，野
球の試合の戦いなども含める

冒険…アドベンチャーのほか，新しいことにチャ
レンジするような場合も含める

恋愛…片想いや恋愛，結婚などに関すること
友情…主人公とだれかの友情の動きを扱ってい

るもの
根性…ひたすらに努力することだけでなく，一

般的な辛抱強さなども含める
知識・情報…「しまじろうへソカ」のように何か

新しい情報や知識を伝えるもの

教訓…子どもへの教育的なメッセージを含んで
いるもの

（4）ストーリーの基調（4 要素）

平常時と緊張時，および現実的と非現実的

の4要素を考えた。

 ２  2011 年アニメの内容の特徴

現代のアニメにみられる 2 つの系統

では，今回のコーディング結果から，構成要
素別にみた本数をみてゆこう（表3）。まず，ア
ニメ番組の舞台となる時代や場所についてで
あるが，時代は時代不明（17本＜以下同様＞）
と現代（16）が並んで多い。場所は都市・町

（29），日本（21），架空の場（21）に集中している。
宇宙は存在しなかった。このうち，時代不明と
架空の場の組み合わせは16組であった。これ
に該当する代表的な番組としては「デジモンク
ロスウォーズ」「遊☆遊☆王デュエルモンスター
ズＧＸ」「カードファイト!!ヴァンガード」がある。

また，現代の要素をもったアニメ番組（16）は
すべて都市・町の要素をもっており，そのほと
んどは日本（14）に集中している。これに該当
する代表的な番組としては「ドラえもん」「クレ
ヨンしんちゃん」「毎日かあさん」などがある。

主人公のキャラクターで多いのは，闘争（24），
ひょうきん（20），明朗性（17）であるが，実際
にはどの主人公も2つ以上の要素を併せ持っ
ている。具体的には，闘争とひょうきんの組み
合わせが9 組，ひょうきんと明朗が8組，闘争

と明朗が 7組，闘争と変身が6組などである。
ストーリーの基調は，緊張時（23）と平常時

（19）でやや緊張時が多く，現実的（9）より
超現実的（33）が多い。組み合わせでみると，
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緊張時と超現実的が 22 組と最も多く，平常時

と超現実的が 11組，平常時と現実的が 8 組，
緊張時と現実的が 1組となる。いいかえれば，
現実的なアニメは，そのほとんどが平常時の
ストーリーであることがわかる。

メインテーマでは，友情（26）と戦い（25）が
多く，ドタバタした動き（17），ほのぼのとした笑

い（16），冒険（13）と続く。なお，根性をテーマ
とするアニメが「ドラえもん」の1本だけとなった
ことが今回の特徴である。

これらのことを整理してみると，現代のアニ
メ番組には，大きく2つの系統があることがわ
かる。1つは，子どもの生活感覚に近い，現代

の日本，都市・町などの日常的な設定の中で
明るくひょうきんな主人公を中心に，ほのぼの

基調で物語が展開するもの。そしてもう1つは，
架空の時代や場所で，闘争，ひょうきんなどの
要素をもった主人公が，戦いや冒険を展開する
なかで友情をはぐくむものである。後者のアニ
メは，現代の子どもたちの興味や関心に応え
て内容・テーマは多岐にわたっており，時代の
影響を強く受けている。ゲームソフトをアニメ
化した「イナズマイレブンGO」や，トレーディン
グカードゲームをアニメ化した「バトルスピリッ
ツ ブレイヴ」「カードファイト!! ヴァンガード」な
ど，従来のようなマンガや小説を原作としない
アニメが増えていることは現代アニメの特徴で
ある。

 ３  過去との比較

さらに増加した「友情」アニメ

　続いて，2011年の結果を86年，91年，96年，
2001年，06年の結果と比べてみよう（表4）。
はじめに，アニメ番組の舞台となる時代や場所

についてみると，現代（18→25→21→18→16→
16本＜以下同様＞）と時代不明（2→13→21→
23→22→17），日本（16→30→26→21→22→
21）は常に一定数あり，都市・町（26→32→
22→2 4→2 4→2 9）はやや増加している。
　主人公のキャラクターに関しては，闘争性

（19 → 22 → 22 → 13 → 20 → 24）とひょうきん

（10 → 19 → 17 → 19 → 17 → 20）が分析開始
以来，最多となった。一方で，明朗性（19 → 32
→ 36 → 22 → 27 → 17）と変身性（5 → 11 → 16
→ 21 → 13 → 7）は減少している。

組み合わせでみると，86年は闘争，明朗が
多かったが，91年は明朗，愛情，96年はまたも
どって闘争，明朗，2001年は明朗，変身，06年
は明朗，愛情と，明朗，ひょうきんとなり，11年
は闘争，ひょうきんと明朗，ひょうきんとなった。
主人公のキャラクターとして，ひょうきんという
要素が近年増加していることがわかる。
　ストーリーの基調では，平常時（21→25→
25 → 26 → 21→ 19）がやや減少し，緊張時（17
→ 19 → 18 → 19 → 21 → 23）を初めて下回っ
た。超現実的（25 → 23 → 37 → 38 → 32 → 33）
は常に多く，現実的（13 → 22 → 13 → 7 → 7 →
9）は 2001 年以降少なくなっている。
　メインテーマをみると，今回，友情（24 →
38 → 28 → 12 → 18 → 26）が増加した。戦い

（20 → 20 → 28 → 20 → 23 → 25），ドタバタし

た動き（9 → 18 → 25 → 22 → 17 → 17），ほのぼ

のとした笑い（9 → 23 → 20 → 23 → 16 → 16）
は常に多く存在している。恋愛（7 → 7 → 14 → 5
→ 2 → 4），知識・情報（11 → 3 → 4 → 5 → 6 →
4），根性（11 → 9 → 5 → 1 → 5 → 1）といった
テーマはいずれも近年少なくなっている。
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視聴率（％） 時間 空間 空間 主人公のキャラクター ストーリー全体 テーマの特性
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1 はなかっぱ 教育 1.4 1 4 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
2 おじゃる丸 教育 0.9 2 2 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
3 忍たま乱太郎 教育 1.1 3 2 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
4 獣の奏者エリン 教育 0.2 0 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
5 それいけ！アンパンマン NTV 1.0 1 3 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
6 名探偵　コナン NTV 5.7 13 13 16 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
7 べるぜバブ NTV 2.2 0 7 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
8 ドラえもん 朝日 5.6 23 23 44 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
9 クレヨンしんちゃん 朝日 6.0 26 20 41 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

10 デジモンクロスウォーズ 朝日 0.7 5 1 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
11 バトルスピリッツ　ブレイヴ 朝日 1.3 5 0 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
12 スイートプリキュア♪ 朝日 2.7 1 8 10 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
13 青の祓魔師（エクソシスト） TBS 1.1 2 3 3 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
14 しまじろうヘソカ 東京 0.6 2 4 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
15 銀魂 東京 1.6 9 5 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
16 たまごっち！ 東京 2.5 9 6 15 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
17 遊☆戯☆王ゼアル 東京 1.8 5 8 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
18 ケロロ軍曹 東京 0.3 2 0 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
19 BLEACH 東京 1.0 5 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
20 のりスタ 東京 0.7 2 5 6 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
21 もう一度！遊☆戯☆王ゼアル 東京 1.0 6 3 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
22 イナズマイレブン GO 東京 2.2 16 5 18 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
23 ダンボール戦機 東京 2.1 13 4 13 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
24 おさらいっ！フェアリーテイル 東京 0.2 0 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
25 SKET DANCE 東京 1.2 7 0 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
26 ポケットモンスター　ベストウィッシュ 東京 3.2 15 8 22 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
27 NARUTO- ナルト - 疾風伝 東京 2.7 11 10 15 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
28 遊☆戯☆王デュエルモンスターズ GX 東京 0.7 4 0 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
29 カードファイト !! ヴァンガード 東京 0.7 2 2 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
30 おはコロっす！ 東京 0.6 2 3 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
31 とっとこハム太郎でちゅ 東京 1.3 2 8 11 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
32 ジュエルペット サンシャイン 東京 1.1 0 9 10 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
33 プリティーリズム・オーロラドリーム 東京 0.8 0 8 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
34 FAIRY TAIL 東京 0.8 1 7 6 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
35 ポケモンスマッシュ！ 東京 2.4 13 14 23 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
36 メタルファイト ベイブレード 4D 東京 1.7 6 8 13 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
37 爆丸バトルブローラーズ ガンダリアンインベーダーズ 東京 0.2 0 1 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
38 毎日かあさん 東京 0.4 0 1 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
39 トリコ フジ 6.1 13 11 16 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
40 ワンピース フジ 6.9 15 14 21 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
41 ちびまる子ちゃん フジ 8.4 17 14 21 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
42 サザエさん フジ 13.5 23 20 31 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

表 3　コーディング結果
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視聴率（％） 時間 空間 空間 主人公のキャラクター ストーリー全体 テーマの特性

放
送
局

全
体

男
7
～
19
歳

女
7
～
19
歳

　
7
～
12
歳

現
代

未
来

過
去

時
代
不
明

日
本

外
国

宇
宙

架
空
の
場

都
市
・
町

い
な
か

自
然
の
中

闘
争
性

愛
情
性

明
朗
性

ひ
ょ
う
き
ん

変
身
性

平
凡
・
安
穏

平
常
時

緊
張
時

現
実
的

超
現
実
的

ほ
の
ぼ
の
と
し
た
笑
い

ド
タ
バ
タ
し
た
動
き

戦
い

冒
険

恋
愛

友
情

根
性

知
識
・
情
報

教
訓

1 はなかっぱ 教育 1.4 1 4 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
2 おじゃる丸 教育 0.9 2 2 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
3 忍たま乱太郎 教育 1.1 3 2 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
4 獣の奏者エリン 教育 0.2 0 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
5 それいけ！アンパンマン NTV 1.0 1 3 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
6 名探偵　コナン NTV 5.7 13 13 16 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
7 べるぜバブ NTV 2.2 0 7 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
8 ドラえもん 朝日 5.6 23 23 44 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
9 クレヨンしんちゃん 朝日 6.0 26 20 41 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

10 デジモンクロスウォーズ 朝日 0.7 5 1 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
11 バトルスピリッツ　ブレイヴ 朝日 1.3 5 0 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
12 スイートプリキュア♪ 朝日 2.7 1 8 10 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
13 青の祓魔師（エクソシスト） TBS 1.1 2 3 3 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
14 しまじろうヘソカ 東京 0.6 2 4 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
15 銀魂 東京 1.6 9 5 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
16 たまごっち！ 東京 2.5 9 6 15 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
17 遊☆戯☆王ゼアル 東京 1.8 5 8 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
18 ケロロ軍曹 東京 0.3 2 0 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
19 BLEACH 東京 1.0 5 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
20 のりスタ 東京 0.7 2 5 6 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
21 もう一度！遊☆戯☆王ゼアル 東京 1.0 6 3 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
22 イナズマイレブン GO 東京 2.2 16 5 18 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
23 ダンボール戦機 東京 2.1 13 4 13 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
24 おさらいっ！フェアリーテイル 東京 0.2 0 0 0 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
25 SKET DANCE 東京 1.2 7 0 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
26 ポケットモンスター　ベストウィッシュ 東京 3.2 15 8 22 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
27 NARUTO- ナルト - 疾風伝 東京 2.7 11 10 15 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
28 遊☆戯☆王デュエルモンスターズ GX 東京 0.7 4 0 4 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
29 カードファイト !! ヴァンガード 東京 0.7 2 2 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
30 おはコロっす！ 東京 0.6 2 3 5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
31 とっとこハム太郎でちゅ 東京 1.3 2 8 11 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
32 ジュエルペット サンシャイン 東京 1.1 0 9 10 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
33 プリティーリズム・オーロラドリーム 東京 0.8 0 8 8 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
34 FAIRY TAIL 東京 0.8 1 7 6 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
35 ポケモンスマッシュ！ 東京 2.4 13 14 23 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
36 メタルファイト ベイブレード 4D 東京 1.7 6 8 13 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
37 爆丸バトルブローラーズ ガンダリアンインベーダーズ 東京 0.2 0 1 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
38 毎日かあさん 東京 0.4 0 1 1 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
39 トリコ フジ 6.1 13 11 16 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
40 ワンピース フジ 6.9 15 14 21 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
41 ちびまる子ちゃん フジ 8.4 17 14 21 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
42 サザエさん フジ 13.5 23 20 31 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
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構成要素 平均視聴率

本数 全体に占める割合 全体 男 7 ～ 19 歳 女 7 ～ 19 歳 7 ～ 12 歳

舞
台
と
な
る
時
代
や
場
所

現代

11 年 16 本 38 ％ 2.0 ％ 7 ％ 7 ％ 11 ％
06 年 16 37 4.3 14 12 22 
01 年 18 40 3.3 11 11 25 
96 年 21 42 4.7 11 18 21 
91 年 25 56 4.2 10 14 19 
86 年 18 47 5.9 16 14 23 

未来

11 年 3 7 1.4 6 4 7 
06 年 1 2 1.0 7 5 8 
01 年 2 4 1.2 5 3 10 
96 年 2 4 1.4 6 2 6 
91 年 0 － － － － 　－
86 年 9 24 2.8 11 5 12 

過去

11 年 6 14 5.3 11 9 14 
06 年 5 12 6.5 12 13 20 
01 年 2 4 5.0 14 15 27 
96 年 7 14 5.6 13 16 20 
91 年 7 16 5.6 12 12 18 
86 年 9 24 5.1 10 12 16 

時代不明

11 年 17 40 1.7 5 5 9 
06 年 22 51 1.8 9 6 13 
01 年 23 51 1.9 10 5 18 
96 年 21 42 1.9 7 6 10 
91 年 13 29 2.9 11 7 16 
86 年 2 5 7.1 17 8 30 

日本

11 年 21 50 2.7 8 7 12 
06 年 22 51 3.6 13 10 19 
01 年 21 47 3.6 11 11 25 
96 年 26 52 4.9 12 17 22 
91 年 30 67 4.5 11 13 19 
86 年 16 42 6.3 16 14 22 

外国

11 年 3 7 4.3 9 9 12 
06 年 3 7 1.5 2 2 4 
01 年 3 7 1.6 12 2 19 
96 年 5 10 2.1 4 6 8 
91 年 6 13 2.3 6 8 12 
86 年 8 21 4.5 9 9 17 

宇宙

11 年 0 　　－ 　－ 　－ 　－ 　－
06 年 1 2 2.5 9 9 16 
01 年 3 7 0.6 3 2 7 
96 年 2 4 0.5 1 1 0 
91 年 0 　　－ 　－ 　－ 　－ 　－
86 年 3 8 2.3 10 3 11 

架空の場

11 年 21 50 1.7 5 5 8 
06 年 18 42 1.8 8 6 12 
01 年 22 49 1.9 10 5 17 
96 年 15 30 1.9 7 5 10 
91 年 9 20 3.7 14 10 20 
86 年 13 34 4.3 14 11 19 

都市・町

11 年 29 69 2.4 7 7 11 
06 年 24 56 3.3 11 10 17 
01 年 24 53 3.3 12 10 26 
96 年 22 44 3.9 10 15 19 
91 年 32 71 3.8 10 11 17 
86 年 26 68 4.5 13 11 17 

いなか

11 年 4 10 0.9 3 4 6 
06 年 4 9 4.0 8 8 14 
01 年 4 9 1.5 6 6 13 
96 年 10 20 4.1 9 11 15 
91 年 6 13 3.3 7 5 11 
86 年 4 11 8.3 21 22 35 

自然の中

11 年 7 17 2.3 7 5 10 
06 年 7 16 2.1 10 6 14 
01 年 6 13 3.0 11 7 21 
96 年 15 30 2.1 8 6 11 
91 年 6 13 6.7 19 22 35 
86 年 8 21 4.9 13 9 18 

主
人
公
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

闘争性

11 年 24 57 1.9 6 5 9 
06 年 20 47 2.6 12 6 15 
01 年 13 29 3.1 14 9 25 
96 年 22 44 2.7 9 9 14 
91 年 22 49 3.2 11 8 15 
86 年 19 50 4.3 14 9 17 

愛情性

11 年 11 26 1.2 2 5 6 
06 年 15 35 2.8 8 9 14 
01 年 13 29 2.6 9 7 20 
96 年 16 32 1.6 4 5 7 
91 年 25 56 5.3 14 16 24 
86 年 9 24 6.7 16 16 23 

明朗性

11 年 17 40 3.6 9 9 14 
06 年 27 63 2.8 11 9 16 
01 年 22 49 2.9 10 9 22 
96 年 36 72 3.6 10 12 17 
91 年 32 71 4.2 11 12 19 
86 年 19 50 4.6 11 11 18 

ひょうきん

11 年 20 48 2.8 8 8 13 
06 年 17 40 3.5 11 10 17 
01 年 19 42 2.8 9 8 19 
96 年 17 34 4.3 10 16 18 
91 年 19 42 4.4 11 14 20 
86 年 10 26 6.0 19 14 22 

表 4　構成要素別本数と平均視聴率（86 ～ 91 ～ 96 ～ 01 ～ 06 ～ 11 年）
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構成要素 平均視聴率

本数 全体に占める割合 全体 男 7 ～ 19 歳 女 7 ～ 19 歳 7 ～ 12 歳

主
人
公
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

変身性

11 年 7 本 17 ％ 3.0 ％ 8 ％ 7 ％ 10 ％
06 年 13 30 2.5 10 7 14 
01 年 21 47 2.5 13 8 25 
96 年 16 32 4.5 10 12 17 
91 年 11 24 2.2 6 8 12 
86 年 5 13 4.5 15 9 18 

平凡・安穏

11 年 10 24 1.5 5 6 10 
06 年 8 19 4.8 9 12 17 
01 年 12 27 3.2 10 7 20 
96 年 17 34 3.3 8 10 14 
91 年 18 40 6.5 15 20 28 
86 年 11 29 5.5 14 13 20 

ス
ト
ー
リ
ー
の
基
調

平常時

11 年 19 45 2.6 7 8 13 
06 年 21 49 3.1 10 10 16 
01 年 26 58 2.5 8 7 18 
96 年 25 50 3.7 8 13 16 
91 年 25 56 4.9 11 15 21 
86 年 21 55 6.2 15 15 23 

緊張時

11 年 23 55 2.1 6 5 9 
06 年 21 49 2.5 11 6 14 
01 年 19 42 2.7 13 8 24 
96 年 18 36 2.6 9 7 12 
91 年 19 42 2.7 10 7 14 
86 年 17 45 3.5 12 8 15 

現実的

11 年 9 21 4.1 10 9 14 
06 年 7 16 6.2 18 17 27 
01 年 7 16 5.2 13 15 29 
96 年 13 26 5.5 11 19 21 
91 年 22 49 5.1 12 15 21 
86 年 13 34 5.8 14 14 20 

超現実的

11 年 33 79 1.8 6 6 9 
06 年 32 74 2.0 9 6 13 
01 年 38 84 2.1 10 6 19 
96 年 37 74 2.7 9 9 14 
91 年 23 51 3.0 9 9 15 
86 年 25 66 4.6 14 10 19 

メ
イ
ン
テ
ー
マ

ほのぼのとした
笑い

11 年 16 38 2.8 8 7 13 
06 年 16 37 2.7 9 9 15 
01 年 23 51 2.5 8 7 18 
96 年 20 40 4.2 10 13 18 
91 年 23 51 4.5 11 14 20 
86 年 9 24 6.3 14 15 24 

ドタバタした動き

11 年 17 40 2.7 7 7 12 
06 年 17 40 2.4 9 8 14 
01 年 22 49 2.1 8 7 17 
96 年 25 50 3.5 11 12 17 
91 年 18 40 3.3 10 9 16 
86 年 9 24 4.9 16 13 20 

戦い

11 年 25 60 2.0 7 6 9 
06 年 23 53 2.4 11 6 14 
01 年 20 44 2.6 12 8 23 
96 年 28 56 3.0 10 10 16 
91 年 20 44 3.1 10 8 14 
86 年 20 53 4.2 14 9 17 

冒険

11 年 13 31 2.2 7 7 11 
06 年 10 23 2.3 12 6 15 
01 年 6 13 2.4 14 9 31 
96 年 14 28 2.6 6 6 9 
91 年 5 11 1.7 8 3 10 
86 年 17 45 4.3 12 10 17 

恋愛

11 年 4 10 1.3 3 6 8 
06 年 2 5 1.4 5 9 11 
01 年 5 11 0.6 1 6 8 
96 年 14 28 2.6 5 12 12 
91 年 7 16 4.5 11 12 19 
86 年 7 18 6.4 15 16 20 

友情

11 年 26 62 2.4 7 7 11 
06 年 18 42 2.4 10 6 14 
01 年 12 27 3.2 13 9 26 
96 年 28 56 3.2 9 9 14 
91 年 38 84 4.3 12 13 20 
86 年 24 63 5.1 14 12 20 

根性

11 年 1 2 5.6 23 23 44 
06 年 5 12 2.6 9 6 12 
01 年 1 2 4.4 21 18 49 
96 年 5 10 1.9 10 6 14 
91 年 9 20 3.7 13 9 16 
86 年 11 29 7.3 21 15 27 

知識・情報

11 年 4 10 0.8 1 4 4 
06 年 6 14 3.2 8 7 12 
01 年 5 11 3.9 12 9 22 
96 年 4 8 2.0 6 5 11 
91 年 3 7 5.9 15 15 25 
86 年 11 29 4.6 12 10 16 

教訓

11 年 5 12 0.8 3 2 4 
06 年 2 5 2.1 4 6 8 
01 年 4 9 2.1 9 4 16 
96 年 13 26 4.7 9 14 17 
91 年 15 33 5.7 12 15 21 
86 年 13 34 6.3 15 15 24 
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時代とともに変化するアニメ

アニメ番組の変化を時代とともにたどると，
86年は戦いと冒険がベースであったものが，91
年にはほのぼのとした笑い，愛情性が増加し，
全体にソフトなタッチになった。96年はほの

ぼのとした笑いとドタバタした動きをもったも
の，戦いをベースとした超現実的なアニメにシ
フトし，2001年もこの傾向が続いた。2006年
は明朗なキャラクターがストーリーを展開するな
どソフトタッチな感じがやや回復したのに対し，
2011年は友情が回復し，闘争的でひょうきんな
キャラクター設定が多く見られた。

仲間たちとの友情をテーマとしたものに「ワン
ピース」，「NARUTO－ナルト－疾風伝」などが
ある。また，闘争的でひょうきんな主人公が活
躍するアニメには，「べるぜバブ」「青の祓魔師

（エクソシスト）」などがあり，いずれも魔界や悪
魔といった世界観と学園物語をベースにもって
いることが共通した特徴である。

 ４  2011 年アニメ　視聴率とのかかわり

ひょうきん・明朗な主人公が人気

構成要素の吟味をすすめるために，構成要
素ごとの平均視聴率を比べてみよう。

平均視聴率とは，構成要素別に該当番組の
視聴率を合計し，該当番組の本数で割ったも
のである（表4）。また平均視聴率は，全体平
均のほか男7 ～ 19歳，女7 ～ 19歳，男女7 ～
12歳の計4種類を算出したが，2011年の特徴
は，男女をこみにした7 ～ 12歳の視聴率から
みてゆく。

時代は過去が本数は6本と少ないが，視聴
率は高めである（14％）。一方，現代は本数が16
本と多いわりに安定しているが，減少傾向にあ

る（23％→19％→21％→25％→22％→11％）。
場所は日本と外国が 12％で並んでいるが，

日本の視聴率は減少傾向にあり（22％→19％
→22％→25％→19％→12％），外国は本数
が 3 本と少ない。都市・町（11％）は本数が 29
本と多いわりに安定している。以下，自然の中

（10％），架空の場（8％），いなか（6％）と続くが，
いずれもそれほど高くはない。

主人公のキャラクターでは，明朗性（14％）
とひょうきん（13％）が比較的高めである。ま
た，今回の特徴として愛情性が低くなってい
ることを挙げておきたい（23％→24％→7％
→20％→14％→ 6％）。ストーリーの基調で
は，現実的（14％）と平常時（13％）が比較的
高めであるが，現実的は減少傾向にある（20％
→21％→21％→29％→27％→14％）。メイン
テーマでは根性が44％と高いが，この要素を
含むアニメは「ドラえもん」1本である。以下，
ほのぼのとした笑い（13％），ドタバタした動き

（12％），友情（11％），冒険（11％）の順に高い。
以上を整理すると，明朗な主人公とひょうき

んな主人公がよく見られており，現実的で平常

時のアニメが比較的安定して見られているこ
とがわかる。また，全体に男女差はみられな
かった。

 ５  現代のアニメ番組の見られ方

ここまでのアニメの内容分析から，現代のア
ニメには「日常的なアニメ」と「時代の影響を受
けたアニメ」という2つのタイプがあることがわ
かった。これらを特徴づけるのは内容だけなの
だろうか。それとも見られ方にも何らかの傾向
があるのだろうか。表3に示した各アニメ番組
の視聴率から考察してゆきたい。



71MAY 2012

「日常的なアニメ」は，子どもの生活感覚に
近い，現代の日本，都市・町などの日常的な設
定の中で明るくひょうきんな主人公を中心に，
ほのぼの基調で物語が展開するもので，「ちび
まる子ちゃん」「サザエさん」「ドラえもん」「クレ
ヨンしんちゃん」がその代表的なものである。
これらのアニメは，男女7 ～ 12歳の視聴率が
20％を超えて子どもたちに非常によく見られて
いるだけでなく，全体視聴率も高い。いずれ
も，夕方6時，7時台に編成されていることも
あり，子どもだけでなく幅広い年層の視聴者に
見られている。

一方，「時代の影響を受けたアニメ」は，架空

の時代や場所で，闘争，ひょうきんなどの要素
をもった主人公が，戦いや冒険を展開するなか
で友情をはぐくむものである。このタイプのア
ニメは，ターゲットやストーリーが様々で視聴
率の値も幅広いが，「ポケモンスマッシュ！」「ス
イートプリキュア♪」「ワンピース」「トリコ」など，
土日の朝6時から9時台の時間帯に男女4〜12
歳で10％を超えてよく見られているアニメが一
定数存在する。ただし，全体視聴率はそれほ
ど高くはなく，子どもたちに単独で見られてい
るものが多い。

 まとめ

現代のアニメ番組をその構成要素から吟味し
た結果，大きく「日常的なアニメ」と「時代の影
響を受けたアニメ」が存在することがわかった。
また，視聴率データとあわせてみることで，そ
れぞれのタイプには，構成要素の違いに加え
て，編成時間帯や視聴者層にも固有の特徴が
認められた。

小学生は依然としてアニメ番組をよく見てい
るという状況に変わりはないが，長期的にみる
と，アニメ番組の平均視聴率は減少傾向にあ
る。子どもたちに受け入れられるアニメの特徴
や傾向を把握し分析することが，アニメ番組を
考える上で今後ますます重要になっていくと思
われる。

（つるしま みずほ ※）
（※ 調査研究実施当時は，編成局所属）

　
注）番組の内容分析は，立教大学社会学部砂川浩慶

研究室の協力を得た
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